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前言
IPCamX是一個ActiveX元件，用以連接網路攝影機。IPCamX有即時監看與接收錄影回放的功能，程式設計者可利用IPCamX與網路攝影機完成數位影像監控系統。

(注意：使用VB設計程式時，在IPCamX的事件函式內呼叫其他的函式會產生錯誤，造成意外發生，請注意此種情況詳細測試)
I. IPCamX CLSID

CLSID : (de258a6b-14b5-49de-9a69-862c0ff7bb03)
II. 屬性
	
	名詞解釋

	IPAddress : String
	連線攝影機的IP位址
EX. “192.168.1.1”
“www.hinet.net”

	Port : int
	連線的Port
EX. 80

	Account : String
	使用者登入名稱
EX. “Admin”

	Password : String
	使用者登入密碼
EX. “Admin”

	CameraTitle : String
	顯示在IPCamX畫面上的攝影機名稱
EX. “大門"

	ShowTitle : short
	是否顯示攝影機名稱在IPCamX畫面上

	ShowTime : short
	是否顯示影像時間在IPCamX畫面上

	SetIOnly : short
	只顯示I Frame
1 : 當影像有B、P Frame時，只顯示I Frame不顯示
B、P Frame，可降低CPU資源需求，但影像顯示會不連續。

0 : 所有影像的Frame都會被解壓縮播放出來。

	EnablePopupMenu : short
	使用者是否可按滑鼠右鍵設定攝影機
1 : 使用者可重新設定攝影機的連線

0 : 使用者無法設定新的連線

	FrameBufSize : int
	IPCamX可暫存的Frame的數量，當IPCamX的Frame Size大於FrameBufSize時，接著被Push到IPCamX的Frame會被放棄，並透過Event(OnFrameBufFull)告知使用者。直到IPCamX的Frame Size小於FrameBufSize時，才會再接收新的Frame。

	PlayAudio : short
	設定IPCamX是否播放聲音
1 : 開啟聲音

0 : 關閉聲音

	ToolMode : int
	設定IPCamX的模式

0 : PlayBack模式

1 : Live模式

2 : Decode模式

	UndecodeFrameSize : int
	程式執行時可用來讀取IPCamX內尚未被解壓縮影像的數量

	RtspType : int
	Rtsp協定

0 : TCP

1 : UDP

	RtspUrlPath : String
	資料流名稱

ex. “v1”

	VideoChannel : int
	設定多頻道設備連線取得影像的頻道
(0 ~ Total Video Channel - 1)

	AudioChannel : int
	設定多頻道設備連線取得聲音的頻道
(0 ~ Total Audio Channel - 1)

	UseMenu : short
	設定是否使用IPCamX的PopupMenu功能

1 : 使用Menu

0 : 不使用Menu

	VideoFlip : short
	設定影像翻轉
1 : 翻轉

0 : 不翻轉

	VideoMirror : short
	設定影像鏡射

1 : 鏡射
0 : 不鏡射

	EnableMousePTZ : short
	設定可用滑鼠控制PTZ
1 : 開啟

0 : 關閉

	EnableDBFull : short
	設定滑鼠點兩下全畫面
1 : 開啟

0 : 關閉

	OSDString : String
	OSD字串

	OSDPosX
	X 座標

	OSDPosY
	Y 座標

	OSDHeight
	字串高度

	OSDBold
	粗體

	OSDItalic
	斜體

	OSDColorR
	紅色值(0~255)

	OSDColorG
	綠色值(0~255)

	OSDColorB
	藍色值(0~255)

	ConnectFullText
	替換"Connect Full"的字串

	LimitFullText
	替換"Limitation Full"的字串

	CantDetectText
	替換"Can't Detect Type"的字串

	ConnectFailedText
	替換"Connect Failed"的字串

	AuthorizeFailedText
	替換"Authorize Failed"的字串

	DisconnectText
	替換"Disconnect"的字串

	TimeTextX
	時間顯示X座標

	TimeTextY
	時間顯示Y座標

	TimeTextFontHeight
	時間顯示字體高度

	TitleTextX
	頻道名稱顯示X座標

	TitleTextY
	頻道名稱顯示Y座標

	TitleTextFontHeight
	頻道名稱顯示字體高度

	FullTimeTextX
	全螢幕時間顯示X座標

	FullTimeTextY
	全螢幕時間顯示Y座標

	FullTimeTextFontHeight
	全螢幕時間顯示字體高度

	FullTitleTextX
	全螢幕頻道名稱顯示X座標

	FullTitleTextY
	全螢幕頻道名稱顯示Y座標

	FullTitleTextFontHeight
	全螢幕頻道名稱顯示字體高度

	
	


III. 方法
	InitCamera()

	用途：初始化IPCamX

說明：使用每個IPCamX之前一定要對IPCamX進行初始化，產生需要的物件後才能正確使用各項功能。

	DeinitCamera()

	用途：結束IPCamX

說明：關閉程式前請先關閉每個IPCamX。

	SetAutoReconnect(short bEnabled)

	用途：可設定是否啟動與關閉自動重連功能(預設為啟動自動重連)，需在呼叫ConnectCamera前做設定
參數：bEnabled : true(開啟)

               false(關閉)

	ConnectCamera()

	用途：連線攝影機

	DisconnectCamera()

	用途：切斷攝影機連線

	StartReceiveData()

	用途：開始接收攝影機資料
說明：攝影機連線後要使用此StartReceiveData()才會開始從攝影機接收資料。

	SetRtspParam()

	用途：設定Rtsp連線參數
說明：若需使用Rtsp連線方式請務必在StartReceive前呼叫此函式

	PauseReceiveData()

	用途：暫停接收攝影機資料

	ContinueReceiveData()

	用途：繼續接收攝影機資料

	StartPlay()

	用途：開始播放影像

	StopPlay()

	用途：停止播放影像，並清除IPCamX內暫存的Frames

	PausePlay()

	用途：暫停播放影像

	StepPlay()

	用途：格放影像，只適用於PlayBack模式。

	PushPlayBackFrameByBSTR(long FrameType, long DataLength, BSTR* DataBSTR, long HighDateTime, long LowDateTime, long SpareParts)

	用途：PlayBack模式下，使用者把要回放的影像Push到IPCamX，重新回放一段影像時，務必要將屬於此段影像的SystemFrame(7)先Push到IPCamX做設定，否則會導致顯示錯誤。

      Decode模式下，使用者把影像資訊送入IPCamX中再呼叫GetDecodeBitmapByBSTR可經由OnDecodeBitmapByBSTR得到解壓縮後的Bitmap影像。

	PushPlayBackFrameByPointer(long FrameType, long DataLength, long *DataPointer, 
long HighDateTime, long LowDateTime) 

	用途：PlayBack模式下，使用者把要回放的影像Push到IPCamX，重新回放一段影像時，務必要將屬於此段影像的SystemFrame(7)先Push到IPCamX做設定，否則會導致顯示錯誤。

      Decode模式下，使用者把影像資訊送入IPCamX中再呼叫GetDecodeBitmapByPointer可經由OnDecodeBitmapByPointer得到解壓縮後的Bitmap影像。

	SetVideoSetup(long Resolution, long Quality)

	用途：調整影像解析度(Resolution)與品質(Quality)。

參數：Resolution:0(QCIF)

               1(CIF)

               2(VGA)

               3(D1)

      Quality: 0(Low)

             1(Medium)

             2(Standard)

3(High)

4(Best)

	SetPtzUP()
SetPtzDOWN()

SetPtzLEFT()

SetPtzRIGHT()

SetPtzZOOMIN()

SetPtzZOOMOUT()

SetPtzFOCUSIN()

SetPtzFOCUSOUT()

SetPtzHOME()
SetPtzUR()


SetPtzUL()

SetPtzDR()

SetPtzDL()

SetPtzIRISOPEN()

SetPtzIRISCLOSE()

SetPtzAUTOSCAN()

SetPtzSTOPSCAN()

SetPtzTYPE(long PTZType)

SetPtzDEVICEID(long DEVICEID)

SetPtzBAUDRATE(long BAUDRATE)

SetPtzSPEED(long SPEED)

SetPtzPOINT(long POINT)

SetPtzPRESET(long POINT, LPCTSTR Name)

SetPtzREMOVE(long POINT, LPCTSTR Name)

	用途：PTZ動作控制

	SetVideoWindow(long iLeft, long iTop, long iWidth, long iHeight)

	用途：用來移動IPCamX的位置與改變IPCamX的大小

	PushToGetDecodeDataByPointer(long DataLength, long * DataPointer)

	用途：可將從事件OnFrameComingByPointer收到的影像資訊送入IPCamX以得到標準的Mpeg4或MotionJpeg或H264影像，這個方法適用於BCB與VC。

	PushToGetDecodeDataByBSTR(long DataLength, BSTR* DataBSTR, long SpareParts)

	用途：可將從事件OnFrameComingByBSTR收到的影像資訊送入IPCamX以得到標準的Mpeg4或MotionJpeg或H264影像，並透過事件OnGetDecodeDataByBSTR接收回傳已解碼的資訊，這個方法適用於VB。

	GetDecodeBitmapByPointer()

	用途：Decode 模式下，可將從事件OnFrameComingByPointer收到的影像資訊以PushPlayBackFrameByPointer送入IPCamX，再用此方法得到影像的Bitmap。Bitmap會經由事件OnDecodeBitmapByPointer回傳，並且會將影像畫在IPCamX的畫面上，這個方法適用於BCB與VC。

	GetDecodeBitmapByBSTR()

	用途：Decode 模式下，可將從事件OnFrameComingByBSTR收到的影像資訊以PushPlayBackFrameByBSTR送入IPCamX，再用此方法得到影像的Bitmap。Bitmap會經由事件OnDecodeBitmapByBSTR回傳，並且會將影像畫在IPCamX的畫面上，這個方法適用於VB。

	LiveSnapShot()

	用途：Live 模式下，呼叫此函式可直接擷取影像的Bitmap Data。Bitmap會經由事件OnSnapShotByPointer與OnSnapShotByBSTR回傳。

	Set2WayAudioON()

	用途：開啟雙向通話功能，可支援多IP Cam做雙向語音。

	Set2WayAudioOFF()

	用途：關閉雙向通話功能。

	ExecuteCGIByBSTR(LPCTSTR CmdStr, long CmdLen)

	用途：執行CGI功能，結果會由OnExecuteCGIBSTR回傳，這個方法適用於VB。

參數：

CmdStr : CGI字串

CmdLen : CmdStr的長度

	ExecuteCGIByPointer(LPCTSTR CmdStr, long CmdLen, long *ReturnStr, long *ReturnLen)

	用途：執行CGI功能，結果會放在ReturnStr內，這個方法適用於BCB與VC。

參數：

CmdStr : CGI字串

CmdLen : CmdStr的長度

ReturnStr : 回傳結果(請設定足夠大小以存放回傳結果)

ReturnLen : 回傳結果的長度

	SnapShotToFile(LPCTSTR FileName)

	用途：快照功能，將影像擷取為JPEG檔並存於FileName。

參數：

FileName : 儲存的路徑名稱(例如 : C:\\Test.jpg)

	GetCGI(LPCTSTR CGIName, LPCTSTR Param)

	用途：執行CGI並取得特定欄位的回傳值。

回傳值：執行CGI回傳值的Param欄位的值
參數：

CGIName : CGI名稱

Param : 欄位名稱

	SetCGI(LPCTSTR CGIName)

	用途：執行CGI。
參數：

CGIName : CGI指令

	SaveAVI(short UseSaveDialog, LPCTSTR FileName)

	用途：AVI存檔。
參數：

UseSaveDialog : 是否開啟儲存對話框

FileName : 檔名

	StopAVI()

	用途：關閉AVI存檔。

	OSDShow

	用途：顯示OSD。

	OSDClose

	用途：關閉OSD。

	EnableEncrypt(LPCTSTR Encrypt)

	用途：設定加密密碼

	DisableEncrypt

	用途：關閉加密


IV. 事件

	OnFrameComingByBSTR(long FrameType, long DataLength, BSTR* DataBSTR, long HighDateTime, long LowDateTime, long SpareParts)

	說明：IPCamX將從攝影機收的每一張Frame用BSTR的格式傳送給使用者，若Frame的Size太大將會被切割傳送，SpartParts即代表在現在收到的這個部分之後還剩餘多少部分需要接收，使用者若需要儲存收到的Frame以便日後用來做回放，只需要將每個部分的Frame正確儲存，在回放時按照接收時的順序傳送到IPCamX即可。若要儲存Frame做回放，SystemFrame(7)一定要儲存做為回放時設定IPCamX使用。
參數：FrameType：I(2) 

                 P(3) 

                 B(4) 
                 AUDIO(5)

                 SYSTEM(7)

      DataLength：FrameData的長度

      DataBSTR：FrameData的內容

      HighDateTime & LowDateTime：分別代表FILETIME的dwHighDateTime與dwLowDateTime
      SpareParts : SpareParts代表還剩餘多少部分尚未接收

	OnFrameComingByPointer(long FrameType, long DataLen, long *DataPointer, long HighDateTime, long LowDateTime)

	說明：IPCamX將從攝影機收的每一張Frame用Pointer的方式傳送給使用者，使用者若需要儲存收到的Frame以便日後用來做回放，只需將每張Frame的資訊與Pointer的內容正確儲存，回放時按照接收時的順序傳送到IPCamX即可。若要儲存Frame做回放，SystemFrame(7)一定要儲存做為回放時設定IPCamX使用。

參數：FrameType：I(2) 

                 P(3) 

                 B(4) 
                 AUDIO(5)
                 SYSTEM(7)

      DataLength：FrameData的長度

      DataPointer：FrameData的指標

      HighDateTime & LowDateTime：分別代表FILETIME的dwHighDateTime與dwLowDateTime

	OnMotion(bool MotionFlag)

	說明：當Live影像有偵測到Motion時，會透過此Event告知使用者。
參數：MotionFlag : true代表Motion開始，false代表Motion結束。

	OnAlarm(bool AlarmFlag)

	說明：當Live影像有Alarm產生時，會透過此Event告知使用者。

參數：AlarmFlag : true代表Alarm開始，false代表Alarm結束。

	OnWarningEvent(long InfoMsg)

	說明：當IPCamX發生錯誤或警告時，會透過此Event告知使用者。 

參數：InfoMsg : 1(Msg_BufFull) : IPCamX內暫存Frame的BufferSize大於使用者設定的FrameBufSize。

2(Msg_Connect) : 連線成功。

              3(Msg_Connection_Full) : 連線已滿。

              4(Msg_Limitation_Full) : 已達限制數目
              5(Msg_Cant_Detect_Type) : 無法判斷攝影機種類。

              6(Msg_Unconnected) : 連線失敗。

              7(Msg_Authorize_Error) : 認證失敗。

              8(Msg_Disconnect) : 連線中斷。

              9(Msg_2WayAudio_Line_Busy) 

              10(Msg_2WayAudio_Line_Connect_Er)

              11(Msg_2WayAudio_Line_Request_Er)

	OnGetCamVideo(long iResolution, long iQuality)

	說明：當IPCamX完成讀取IPCam的設定之後，會將解析度與品質告知使用者。

參數：iResolution : 解析度
iQuality : 品質 

	OnGetDecodeDataByBSTR(long DataLength, BSTR* DataBSTR, long SpareParts)

	說明：PlayBack模式下User可送入的非標準Mpeg4 FrameData，並透過此事件將標準的Mpeg4 FrameData傳給使用者，或送入非標準的H264 FrameData，透過此事件將標準的H264 FrameData送給使用者。

參數：DataLength : FrameData的長度

      DataBSTR : 標準的Mpeg4Data
      SpareParts : SpareParts代表還剩餘多少部分尚未接收

	OnDecodeBitmapByBSTR(long StrLength, BSTR* BitmapData, long SpartParts)

	說明：Decode模式下將Bitmap影像傳給使用者。

參數：StrLength : Bitmap的長度

      BitmapData : Bitmap的資料
SpareParts : SpareParts代表還剩餘多少部分尚未接收

	OnDecodeBitmapByPointer(long DataLength, long * BitmapData)

	說明：Decode模式下將Bitmap影像傳給使用者，適用於BCB與VC。

參數：DataLength : Bitmap的長度

      BitmapData : Bitmap的資料



	OnSnapShotByPointer(long DataLength, long * BitmapData)

	說明：Live模式下將Bitmap影像傳給使用者，適用於BCB與VC。

參數：DataLength : Bitmap的長度

      BitmapData : Bitmap的資料

	OnSnapShotByBSTR(long StrLength, BSTR* BitmapData, long SpartParts)

	說明：Live模式下將Bitmap影像傳給使用者。

參數：DataLength : Bitmap的長度

      BitmapData : Bitmap的資料
SpareParts : SpareParts代表還剩餘多少部分尚未接收

	OnExecuteCGIByBSTR(long ReturnLen, BSTR* ReturnStr)

	說明：執行ExecuteCGIByBSTR會用此event回傳執行結果。

參數：ReturnLen : 回傳的長度

      ReturnStr : CGI回傳的結果



	OnGetTypeChannel(long Type, long VChannels, long AChannels)

	說明：當IPCamX完成讀取IPCam的設定之後，會將IPCam型號與支援影像聲音的頻道數告知使用者。

參數：Type : 型號
VChannels : 支援影像頻道數
AChannels : 支援聲音頻道數

	OnMouseLDown

	說明：滑鼠左鍵按下。

	OnMouseLUp

	說明：滑鼠左鍵離開。

	OnMouseLDblClk

	說明：滑鼠左鍵雙擊。

	OnMouseRDown

	說明：滑鼠右鍵按下。

	OnMouseRUp

	說明：滑鼠右鍵離開。
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